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Il gioco dei Robot 

n  proposta nelle sue classi dall’insegnante Sandro Rabbone 
(bambinicheimparanoaprogrammare.blogspot.com/), 
presentata al Festival dell’Educazione 2015.  
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Il gioco dei Robot – I comandi 

n  Ogni comando è scritto su un cartello (sull'esempio di 
Cody&Roby). 

n  Comandi principali: 
n  Avanti di una mattonella 

n  Indietro di una mattonella 

n  Destra: gira a destra sul posto di un quarto di giro 

n  Sinistra: gira a sinistra sul posto di un quarto di giro 
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Altre attività unplugged 

n  Sul Moodle del corso ci sono altre attività unplugged tratte 
da code.org e tradotte in italiano da Programma il Futuro 

n  Il libro CS Unplugged propone varie attività unplugged. Per 
approfondimenti: http://csunplugged.org/ 


