* Disegno triangolo equilatero (30 passi)
* Cambio punta sprite matita
* Disegno quadrato. Errori:
o spostarsi preventivamente di 75
o fare pen up e pen down prima dello spostamento
* Disegno pentagono
* Faccio funzione disegnaPoligono con parametro numLati e la chiamo piu volte

definiscl disegnaPoligono numlati

cambla x di @D

penna glu

rlp;tl numlLatl ‘volte

fal €D passi

=
attend| secondl|
»

ruota di (M ) / numLatl | gradi

penna su

* Velocizzo tempi
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