


I BEBRAS DELL’INFORMATICA 
•  Concorso a squadre non competitivo avvicinare bambini e ragazzi al mondo 

dell'informatica in maniera divertente; 
•  piccoli giochi ispirati a reali problemi di natura informatica; 
•  non richiedono alcuna conoscenza specifica; 
•  da lunedì 13 a venerdì 17 novembre 2017 

•  online, durata al massimo 45 minuti e ciascun istituto può scegliere il giorno e l'orario 
di inizio per le varie squadre. 

•  partecipazione gratuita: 
•  registrazione via web di un insegnante referente, che iscrive le squadre (entro il primo 

novembre) e sorveglia lo svolgimento delle gare nel proprio istituto.  
•  il giorno della gara ciascuna squadra, formata da 4 allievi, dovrà collegarsi 

alla piattaforma Bebras, tramite browser e usando le proprie credenziali riservate. 
•  regolamento: https://bebras.it/regolamento.html 

 



BEBRAS 
•  organizzazione internazionale che ha lo scopo di promuovere nelle scuole gli 

aspetti scientifici dell'informatica; 
•  Bebras significa "castoro" nella lingua del paese, la Lituania, dove nel 2004 è 

nata l'iniziativa; 

•  i giochi Bebras presentano reali situazioni informatiche, che richiedono 
di interpretare informazioni, manipolare strutture discrete, elaborare dati e 
ragionare algoritmicamente; 

•  la comunità Bebras ruota intorna a due eventi principali; 
•  un workshop internazionale che si svolge a maggio-giugno durante il quale 

vengono ideati i nuovi giochi; 
•  le gare nazionali organizzate contemporaneamente in tutti i paesi); 

•  nel 2016 hanno partecipato alle gare nazionali 1٬610٬000 studenti di 34 
nazionalità. 
















