
   

Workshop T4T-2014    

28 novembre 2014, venerdì 

 Dipartimento di Informatica – Università di Torino 

Via Pessinetto 12 – Torino  

Laboratori ed aule al piano rialzato  

 

 

 

 

Benvenuti alla terza edizione di T4T il workshop che propone attività per insegnanti di ogni livello 

e tipo di scuole organizzato dal Dipartimento di Informatica dell’Università di Torino, commissione 

“Didattica dell’Informatica nelle scuole”. 

 Come sempre T4T è gratuito ma è obbligatoria l’iscrizione, per poter accedere ai laboratori del 

dipartimento. Maggiori informazioni ed iscrizione su: t4t.di.unito.it.   

Programma 

  Sessione plenaria:  8.30- 11.00 

   8.30-9.10 Registrazioni  (consegna credenziali per accedere ai laboratori del Dipartimento)  

   9.10-9.30 Benvenuto ai partecipanti di: 

 Luca Console, Direttore del dipartimento di Informatica 

 Maria Grazia Pellerino, Assessora Politiche Educative del Comune di  Torino 

 Tommaso De Luca, Presidente ASAPI 

 Germano Paini, responsabile Progetto Innovazione, Università di Torino 

   9.30-9.40 Direzione Regionale MIUR:  - chiesto - 

      Saluto ai partecipanti (e/o ? …..) 

9.40-10.00    Presentazione invitata (in video conferenza):   

o Enrico Nardelli, Università Roma 3, responsabile del progetto Programma il 

futuro col prof. Giorgio Ventre, Università di Napoli,  

“Programma il futuro”  --- da confermare 

.          10.00- 10.15 Presentazione di T4T-2014, G. Barbara Demo 

10.15-11.00    Tinkering in informatica, Bea Repaccini 

  11.00-11.15 ==   pausa caffè 

  Sessioni parallele:  11.15-12.40  

   Unità 1 –  Introduzione al pensiero computazionale nella scuola primaria ma non solo, a cura di 

Alessandro Rabbone insieme con Fabrizio  Ferrari e Carlos Bayon Rodriguez,  Laboratorio 

Turing.  -------Viene percorsa l’esperienza con code.org e Scratch in una quinta della scuola 

primaria. E’ una proposta adatta a tutti quelli che chiedono una introduzione al pensiero 

computazionale. 

Unità 2 – Cosa sta nascendo accanto a Scratch: da AppInvento,  aSnapp e Pocket Code,  a cura di 

Alberto Barbero,  Lab. Dijkstra 
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12.40-13.30  pranzo        e     15.40-16.00   pausa caffè 

  Sessioni parallele pomeridiane:  13.30-17.30  

Unità 3 –  Introduzione al pensiero computazionale nella scuola primaria ma non solo (Parte 2), a cura 

di Alessandro Rabbone, Fabrizio  Ferrari, Carlos Bayon Rodriguez,  Lab. Turing -------------- 

Chi è interessato a questo tema e non ha potuto partecipare alla Unità 1 il mattino si può 

comunque iscrivere : è prevista una attività di avvio a parte. 

 

Unità 4 – Greenfoot: un ambiente per introdurre la programmazione orientata agli oggetti nelle scuole 

secondarie di secondo grado,  a cura di Elio Giovannetti, Pierluigi Senor, Alessandro Soru,  

Lab. Dijkstra 

 

Unità 5 – Informatica per la scuola secondaria di primo  grado,  a cura di Beatrice Repaccini, Alberto 

Barbero, Giovanni Mastropaolo (?? da chiedere a tutti) e tanti altri, in aula, portate i vostri 

laptop. 

 

 

Riferimento: commscuole@di.unito.it 

 

  NOTA BENE: Il  giorno successivo a T4T 2014, sabato 29 novembre, si terrà l’incontro 

DIDATTICA APERTA sempre presso il Dipartimento di Informatica dell’ 

Università di Torino  -- www.didatticaaperta.it           

     gratuito ma richiede iscrizione separata rispetto a T4T-2014 

mailto:commscuole@di.unito.it
http://www.didatticaaperta.it/

