Di1DaTTIEA
APERTHA
2 01 4

Piergiovanna Grossi, Giulio Bonamone
Coderdojo Padova
Andrea Ferraresso
Coderdojo Fosso
..e suggeritori del Coderdojoltalia




Palestra (luogo) dove programmare




* Movimento internazionale di volontari. Nato nel
2011 in Irlanda e diffusosi velocemente in tutto
Il mondo
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* Luogo o gruppo dove i bambini imparano a

programmare (es. Coderdojo Padova,
Coderdojo Fosso, Coderdojo Roma...)

» Singola attivitd o evento (es. Coderdojo@MIUR)
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mailto:Coderdojo@MIUR

| protagonisti e gli strumenti:
* Partecipanti: bambini + mentor + genitori

* Cose da portare: pc + merenda




Come

* Si compila tutti assieme il registro presenze:
SONOGRAFIA!

* Viene presentato un tutorial e/o vengono date
idee per sviluppare un progetto (di
programmazione, tinkering, robotica...)

ma anche.

ppy 7 Million Projects!
Tally p shared HTML CXX
p——
|
m =1
ARDUINC g L= J s
! November '

d pro,
12th, 201

—— & python

T T

.. @ molto altro ancora!






* Chi vuole presenta il s
progetto

VD710

M1 8oNo PRAVTE (£ Tomm—sron,
g e gt g o . TUfla
I RESD € s1a0 BElco compry I_

) ‘ =) (2 =] il



* tmentorinseghane > afflancano | bambini!

* thambintHmparano-a-programmare > | bambini

sviluppano un progetto in autonomia o
collaborando con gli altri bambini (regola del
chiedi a tre e poi a me)




NON si impara SOLO a programmare!

ma anche: ¥
* aragionare per algoritmi g
* a progettare e gestire lo spazio
* arisolvere | problemi

* a collaborare

* a essere protagonisti creativi e non utenti passivi

* a usare le apparecchiature elettroniche per aumentare
la propria conoscenza



“Non si impara a leggere e scrivere per diventare
scrittori. La lettura e la scrittura
sono un veicolo fondamentale
per imparare molte altre cose.
Cosi per la programmazione.”
(dall'intervento per TED di M. Resncik)
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"Kids don't IL:-.rh from
people they don't like’

James Whelton

"We try to preserve the cool
imaane mm! keepah "Ll:ﬂ"“':.-'

o7y distance from formal edveation.”
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MIT M edia

foumna people "tcllﬂ'-.-' have lots
of experience interacting with
new techwnologies, but alot less
20 of expressing themselves
with new technologies.

I+'s almost as if they can read
but not write.

Sir lf.eafu Robinson

Il kide have tremendous
talents - auu we squander them
pretty ruthlessly”




Creative Learning: 4P
* Projects (lavorare su un obiettivo)
* Peers (condividere e collaborare)

* Play (sperimentare e giocare)

* Passion (lavorare su
una idea interessante)

ity Gallery Map FAQ




Le 7 regole d'oro per il mentor
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. Siate curiosi e attents

. Il bambino € competente

. State a fianco, non davanti
. Gli errori ci piacciono
. Incoraggiate

. Non dite “NON”
. Divertitevi!

di Barbara Laura Alaimo

Coderdojo Milano



Il pensiero computazionale
*  Metodi caratteristici

*  Strumenti intellettuali

Comincia da subito a sviluppare il pensiero computazionale

Programma il Futuro
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http://www.programmailfuturo.it/perche/cose-il-pensiero-computazionale

Quante collaborazioni!
* Mentor insegnanti

ay | Hangout con le maestre
[ Agnese Addone & Caterina Moscetti
esparte di didattica digitale

* Teacher dojo



Quante collaborazionil!

* Teacher dojo

Hangout con le maestre

iy
[ Agnese Addone & Caterina Moscetti
" esperte di didattica digitale



Quante collaborazionil!

* School dojo

Coderdojo Allumiere:

L

“18 minuti di marshmallow challenge”

(grazie Marco Vigelini per il racconto!)
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http://marshmallowchallenge.com/Welcome.htmi



Galleria Teacher dojo:

Galleria della scuola primaria Sigillo (Perugia) e
Caterina Moscetti (insegnante di scuola
elementare):



http://scratch.mit.edu/studios/421797/projects/




Giulio Bonamone (Coderdojo Padova
Andrea Ferraresso (Coderdojo Foss0)
Carmelo Persicce (Coderdojo Bologna)

Agnese Addone (Coderdojo Roma) &
Marco Vigelini (Coderdojo Allumiere)
Caterina Moscetti (Coderdojo Sigillo)
lvan Bedini (Coderdojo Trento)
Cristiano Ferrari (Coderdojo Reggio Emilia)
‘ PierSoft Paolicelli (Coderdojo Matera)
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